Pro¢ je tfeba vyznat se v mapach, znat znacky a orientaci? Skauting je vychova
pohybem v prirodé. Pokud se pohybujeme v prirodé, musime védét, kde jsme, kam
jdeme. K tomu slouzi mapy. Pokud si chceme zahrat slozité&jsi hru, musi jedinci
nebo druziny pohybovat sami v terénu. To bez znalosti map nejde. Navic, pokud to
srovname se znalosti Sifer, tak pokud nevylusStite $ifru, prohrajete hru, ale
pokud se nenauCite orientovat podle mapy, mizete skon¢it dvacet kilometrd od
tabora uprostred hlubokych lesd v pal devaté vecer.

Na co jste béhem prace s mapou tento mésic sami narazili?

Co jsou zakladni dovednosti orientace:

- znat svétové strany a umét pouzit kompas/buzolu

(strelka kompasu ukazuje na server, vlevo zéapad, vpravo vychod...)

- dokadzat se zorientovat v terénu

(kam vlastné jdu? odpovida smér tomu, co znam?)

- zorientovat mapu podle kompasu/buzoly

(mapa ma server nahore, otoCim ji podle strelky kompasu)

- zorientovat mapu podle terénu

(podivam se, kam teCe potok, oto¢im mapu tak, aby potok na mapé byl orientovan
stejné)

- zorientovat se podle slunce

(slunce je v 6 rano na vychodé, ve 12 na jihu a v 6 veCer na zéapadé)

KdyZz mame zorientovanou mapu, musime jeSté:

- znat dobre mapové znacky (kde je vrchol kopce a kde je (doli?)

- odhadnout vzdalenost podle mapy

(na mapé je namésti od Skoly 5 prstll, takze kdekoli polozim 5 prstl, tak je to
stejna - mald - vzdalenost)

- spo¢itat vzdalenost podle mapy

(na mapé je méritko, které nam ukédZe, kolik je 200m nebo 1km)

- odhadnout uraZenou vzdalenost v readlu podle Casu (rychlosti)

(druzina md@ze jit az 5 km v hodiné, jdeme pdl hodiny => u8§li jsme asi 2,5 km)
- umét pouzivat selsky rozum (jdu hodinu na zé&pad, ale neminul jsem hajovnu,
ktera je podle mapy 100m = mam néco 3Spatne)



